
Конкурс по информатике 6 класс
«Занимательная информатика»
Цели и задачи:
· обобщение и углубление изученного материала;
· развитие познавательного интереса у обучающихся, повышение творческой активности;
· развитие у школьников умения выделять главное, существенное, логически излагать мысли, развитие памяти, внимания, расширение кругозора;
· воспитание информационной культуры, уважения к сопернику, умения достойно вести спор, стойкости, воли к победе, находчивости, умения работать в команде.
План проведения

Приветствие жюри
Приветствие команд
Каждая команда заранее придумывает название, эмблему и девиз. (5 баллов) 
1. Конкурс “Слова с компьютерной начинкой”
(оценивается конкурс в 5 баллов)
Пользуясь подсказкой в скобках, отгадайте сами слова, а также те компьютерные термины, которыми они начинены.
1. ЗАР_____ (вознаграждение за труд).
2. _____СЫ (популярный продукт из картофеля).
3.______ОБОЛ (спортсмен, занимающийся метанием).
4. ВЕР______(точка пересечения двух лучей, образующих угол).
5. ______ЬЕРА (плотная занавеска).
6. _______АДА (изоляция города противника).
7. О______ЕЛЬ (монастырь).
8. ОПЕ____КА (непреднамеренная ошибка в книге).
Ответы: 1. Зарплата. 2. Чипсы 3. Дискобол 4. Вершина 5. Портьера 6. Блокада 7. Обитель 8.Опечатка

2.Ребусы(Листик, фломастер) за каждый правильный ответ по 1 баллу
3.Конкурс “Кто быстрее?”.
(оценивается конкурс в 5 баллов)
Найдите 12 слов, имеющих отношение к персональным компьютерам. Двигаться можно вниз и вправо.
[image: https://urok.1sept.ru/articles/633719/img7.jpg]
Колонки, Клавиатура, Сканер, Монитор, Винчестер, Принтер, Кулер, Шина, Мышь, Планшет, Плата, Процессор.

Пословицы про информатику от болельщиков.

4.Конкурс «Отыщи словечко»
1. Этот процесс орнитологи называют миграцией.
2. Потом они торжествовали и радовались, как дети.
3. Несмотря на это, его феска не раз падала с головы.
4. Река Днепр интересна тем, что на ней имеются несколько гидроэлектростанций.
5. По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол.
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